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Этюд   в   черно-белых   тонах 

Попытки сыграть с ПМК в шашки 
имеют уже весьма богатую исто-
рию, начавшуюся в 1988 г. публи-
кацией в «Технике — молодежи» 
программы С. Чегодаева. Одно 
из последних достижений в этой 
области — программа «Комбина-
тор»    того    же    автора. 

Вводим константу 96 ПЕ. В 

регистрах Р1—Р8 расположена 

закодированная доска: О — пус-

тое поле, 1 — шашка человека, 2 

— шашка ПМК. Начальное поло-

жение, следовательно, такое: 

2020202 П8 П6;  20202020 П7; 0 
П5 П4 -  пустые  горизонтали 
10101010 ПЗ П1:   1010101  П2 

Игровое поле вместе с коорди-

натными осями изображено на 

рис. 1. 

 

Начало игры — БП 24. Ход 

делается так: Хстарое; ПП; Уста-

рое; ПП; Хновое; ПП; Уновое; 

С/П. ПМК начинает искать ответ-

ный ход, причем время счета не 

превышает 9 мин, а порой 

уменьшается до 30 с! На индика-

тор ход ПМК выдается в ви- 

де « + ХУ»; здесь ХУ — коорди-
наты шашки, а знак определяет 
направление хода (в соответст-
вии с рисунком). «Съедать» ПМК 
не может, соответствующие ма-
нипуляции приходится произво-
дить вручную, внося изменения в 
соответствующие регистры, а 
затем передавать ход: Сх; С/П. 

Игра идет до появления да-
мок — ими ПМК играть не обучен 
— или полного уничтожения ша-
шек одной из сторон. Кроме того, 
иногда ПМК «сдается» — если 
время счета превышает 10 мин, 
игру надо прервать. 

А теперь последняя шашеч-
но-ПМКовая новость: 
программа читателя 
«ИНФО» А. Гришина из Владиво-
стока. Собственно, он прислал 
целую серию программ, объеди-
ненных оригинальной идеей — 
запоминать только черные поля 
доски, что обеспечивает значи-
тельную экономию памяти. При-
водим наиболее интересную из 
них, просматривающую девять 
полей и автоматически    меняю-
щую    стратегию. 

 00 10 20 30 40 50 60 70 80 90 А0 
0 В/О F10

Х
 ИПВ КИПС 1 А0 2 ИПА ИПВ - K{x} 

1 КИПС 2 К[х] ИПА . - - КППЕ /-/ Fx=0 1 
2 ИПА x х F10

Х
 2 ПА Fx=0 1 ПВ 47 0 

3 F10
Х
 + С/П - ПВ ИПВ 75 - ИПС 1 x 

4 2 КП9 ПА КПС 1 К [х] КИП9 Кх=0Е П9 БП К[х] 
5 х ИПА ПС КИП9 БП + ИПД ИПА ПО 43 В/0 
6 - ПП ПД ИПД 84 ПА КППЕ 4 1 1  
7 КПС А1 П9 F10

Х
 ИПС КИПС Fx=0 - + +  

8 КИП9 ИПС Fx≠0 + ИПВ ИПА 75 Fx<0 ПС F10
Х
  

9 ИПД + 40 КП9 ПП КППЕ КИП0 52 9 :  



 

4 

3 

2 

1 

(номер регистра) Y 

X 0 
H 

1 
G 

2 
F 

3 
E 

4 
D 

5 
C 

6 
B 

7 
A 

4  4    4 4 

4  4    4 4 

4  4    4 4 

1  1  1  1  

 1  1  1  1 

2  2  2  2  

 2  2  2  2 

2  2  2  2  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

А Б 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

А Б 

 

 

  

 

 

 

Заносим константы в регистры: 

1  /-/  П6;   90 П7;   79 П8; 

57 ПД;   80 ПЕ 

В регистрах Р1—Р4 — закодиро-
ванная позиция: 1 — пусто, 2 — 
шашка человека, 4 — шашка 
ПМК. Начальное положение та-
ково: 

4.4441444 ВП 1 /-/ П4 
1,4141414 ВП 1 /-/ ПЗ 
2,1212121 ВП 1 /-/ П2 
2,2222222 ВП  1  /-/ П1 

Вид игрового поля представлен 

на рис. 2. 

 

Условно ПМК играет черны-

ми. Собственно, цвет не имеет 

большого значения, доска легко 

«поворачивается» на 180°. 
Сделаем первый ход, на-

пример A3—В4 (12—22). Сначала 

снимем шашку: 

ИП2  1   (для ПМК -  3)     ВП  /-/   1  - 

Ставим  ее  на новое  место: 1 вп 

/-/ 2 + П2 

Передаем ход ПМК, В общем 

виде это выглядит так: 

 

Число в PC — стратегия ПМК: —

100 — защита, 100 — полная 

проверка, 0 — минимальная про-

верка. Проверка идет по схеме, 

изображенной на рис. 3 (а — 

полная проверка девяти полей, б 

— минимальная). 

Для быстрого получения от-

вета, особенно в начале игры, 

используйте минимальную стра-

тегию. Например, для первого 

хода ПМК: 

1  ПВ 0 ПС В/О С/П С/П 

После останова Устарый нахо-
дится в Р0, Хстарый — в ИПА. На-
жав ИПА ИПВ + получаем Хновый. 
Уновый равно или на единицу 
меньше, чем Устарый, и определя-
ется очевидным образом. 

Снимаем шашку: 

ИП Устар 3 ВП /-/ Хстар - П Устар  

Ставим на новое место: 

Как видите, «Шашки-9 
авто» довольно сложна в об 
ращении, но зато весьма ум 
на (по скромным возмож 
ностям ПМК). А. Гришин 
прислал также программу 
«Шашки-11», просматривающую 
11 полей, однако не 
достаточно «эргономичную» — 
все действия производятся вруч-
ную, даже из 
менение направления хода; 
кроме того, очень велико 
время счета. На ее основе 
мной написана программа 
«Шашки-12». Человек устанавли-
вает «глубину просмотра вариан-
тов», регулируя время счета, 
остальное происходит     автома-
тически. 
Запишем в регистры: 

92 П7;  88 B↑ 822 KV К{х}  ВП 2 
П8  ("-2");  10 ПС;  74 ПД;  82 ПЕ 

Размещение и кодировка 

позиции аналогичны программе 

«Шашки-9 авто». Правила рабо-

ты также аналогичны. Стратегия 

меняется так: 
ИПД  /-/  ПД 

Если в РД число, меньшее нуля, 

перебор вариантов минимален; 

если больше нуля, перебор пол-

ный (рис. 4, б и а). Передача 

хода ПМК: В/О С/П. 

 

 

1ПВ а  /-/ ПС В/О С/П С/П ИП Унов 3 ВП /-/ Хнов + ПУнов 

«Шашки-9 – авто» 
 00 10 20 30 40 50 60 70 80 90 А0 

0 С/П 1 ИПС 3 2 ИП6 Fx<0 ПВ ИП5 ИПВ 1 
1 4 - Kx≠0C КППЕ - 1 07 Fx≥0 - х 0 
2 ПО Кх=0А Сх - Кх≠0Д КППЕ 1 01 2 ИПА х 
3 ИП6 КППВ КППЕ 2 - - + ИПС : + К[x] 
4 П5 4 + - Kx≠0C Kx≠0Д Fx≠0 Fx≥0 К[х] 1 В/0 
5 8 - 3 Kx≠0С 2 ИПС 04 77 ИП0 -  
6 + Кх=0Д - 3 /-/ Кх<0С FL0 Сх XY F10

Х
  

7 ПА 2 Kx≠0Д КПП7 КПП7 ИПА 04 /-/ - КИП9  
8 1 КППЕ FО 2 2 2 ИПВ ПС П9 X  
9 КПП8 2 ИП6 КПП8 + - /-/ В↑ FО К{х}  

 

«Шашки-12» 
 00 10 20 30 10 50 60 70 80 90 А0 

0 4 С/П Кх=0Д + ИП5 КПП8 ИПВ /-/ 03 П9 х 
1 ПО /-/ 2 Кх≠0Д /-/ Кх=0С КПП7 КПП7 FL0 FO К[х] 
2 8 ПВ КППЕ ИПД 2 ИПВ 3 Х 02 ИПА 1 
3 ПА 1 КПП8 Кх≥0С КППЕ /-/ - Кх=0С : + - 
4 2 КППЕ ИПВ ИПВ КППВ 2 ИП5 ИПА ИП6 КПП8 В/О 
5 : Кх=0Д 2 2 + /-/ 3 ИПВ + F10

Х
  

6 К{х} 0 х х Кх≠0Д КППЕ /-/ Fx≥0 К[х] КИП9  
7 П6 КППЕ П5 П5 ИП5 3 КППЕ 11 ИПО Х  
8 1 3 0 0 2 - - - XY К{х}  
9 Fx≠0 - КППЕ КППЕ КППЕ Кх=0Д ИП5 Fx=0 - ИПС  

 



Ответ    —    в    регист-

рах  РО,   РА,   РВ;   все   

манипуляции   с   шашками   

—   как   в   предыдущей     

программе. При   проигрыше    

ПМК 

сигнализирует — ЕГГОГ! 

Среднее время счета — 5     

мин,     максимальное  — 15 

мин.  

 

 

С. ТАРАСОВ 


